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Makerzone

Makerzone ar en kreativ motesplats for digitalt utforskande,
larande och skapande. Hit ar alla skolor och férskolor i
kommunen valkomna. Vi har fritidsverksamhet och
fortbildning for skolornas pedagoger.

Makerzone ar ett komplement till den ordinarie
undervisningen. Har far eleverna 6ka sina kunskaper och
formagor i flera olika skolamnen for att na laroplanens mal.

Vart mal ar att arbeta med hallbarhet, skapande, innovation
och entreprendrskap som en rod trad i allt vi gor.

Pa sin fritid kan barn och ungdomar arbeta med olika
kreativa aktiviteter och skapande.

For oss ar det aven viktigt med likvardighet. Har ska tjejer
och killar ska vara representerade lika mycket i alla vara
aktiviteter.




Overgripande mal

Inspirera alla som vill sOka Iosningar som
gynnar ett hallbart samhalle (Agenda 2030)

Visa pa framgangsfaktorer for hallbara
produkter och tjanster samt sta till tjanst for att
granska idéer som syftar till ett hallbart
samhalle

Utveckla kunskaper om digitalt skapande och
STEAM

Bidra till 6kad livskvalité for medborgare |
Sollentuna
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Skolan- effektmal

Trana larare och elever inom digitalt
skapande & programmering

Erbjuda labbmiljo for digitalt skapande

Coacha elever eller andra som driver
innovationsprojekt

Utgora debatt- och seminariehubb for
skolan och medborgare




Verksamhet for skolan

Verksamheten ska stodja laroplanens mal
att ge alla elever en digital kompetens,
namligen:

e kunna forsta hur digitaliseringen paverkar
samhallet och individen

e kunna anvanda och forsta digitala verktyg och
medier

e ha ett kritiskt och ansvarsfullt foérhallningssatt
till digital teknik

e kunna ldsa problem och omsatta idéer i
handling pa ett kreativt satt med anvandning

av digital teknik

SOLLENTUMNA
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Verksamhet for ovriga kommunen

Verksamheten ska aven kunna utgora
stdd at andra intressentgrupper inom
kommunens ansvarsomraden, sasom
t.ex.

e Oka intresset hos tjejer for teknik

e Erbjuda en meningsfull fritid for
ungdomar

e Utgora en natverksplats for
arbetssokande

e Ge stod at skoltrotta’lhemmasittare

e Framja integration




Aktiviteter
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Teman for grupper att boka, ca 14 stycken med olika fokus.
- Skolor far antal dagar att boka utifran elevantal

- Valfria teman som kopplas till Iaroplanen

- Gruppen far forarbeta och efterarbeta besokt pa skolan

- Under pandemin kommer Makerzone till skolan om det ar svart med resvag

Samarbete med eftermiddagsaktiviter och andra intressenter
- Eftermiddagsaktivitet med foreningen Sollentuna Robotclub

- Eftermiddagsaktivitet med Kodstugor

- Ett forskningsprojekt kring programmering ar i uppstart

- Samarbeta med flera andra aktorer for att utveckla verksamheten t.ex. Unga Innovatorer

Workshops (digital fortbildning for all skolpersonal)
- Natverkstraffar for praktisk esteitska larare kring distansundervisning
- Workshops i distansundervisning i teoretiska amnen

-Workshops kring programmering



Framtida aktiviteter

Projektarbete under handledning

UF coachning for gymnasieelever

Arrangera innovationstavlingar (nar man kan arrangera sadant)
Bollplanka idéer med entreprenorer

Testmiljo for Factory entreprenorer / testbeds

Intern recycling (for foretag i the Factory)
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Innovation & tech campus "The Factory”

Placering av verksamheten i the Factory ger mojligheter till kreativa moten
mellan elever, larare, tech-utvecklare, foretagare/entreprenorer och

intresserad allmanhet.

Over 400 kvm yta mojliggor flertalet parallella temaytor for digitalt skapande
dar projekt med olika inriktningar kan bedrivas i en oppen miljo. AR/VR och
media ges stort utrymme liksom debatt- och seminarieverksamhet. Atrium
nyttjas for informella moten och utstallningar.
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Olika arbetsstationer

1. Robotar: Har jobbar vi med problemlésning i matematik genom att berdkna avstand och konstruera algoritmer for att
kora testkora programmeringen med Dashrobotar.

2. Dronare / VR: Vi arbetar med programmering i ett samhillsperspektiv genom att studera lagar och regler samt att
programmera dronare och fundera 6ver hur vi i framtiden kommer att anvanda dronare i vart samhalle.

3. Greenscreen; Att dokumentera och skapa multimodalt ar centralt for oss pa Makerzone och vi har olika ytor for detta.
Har ar en av vara greenscreens och vi har dven ljud och filmutrustning.

4. Samlingsplats; Har pa var samlingsplats kan vi skapa nyfikenhet infor de uppdrag vara besokare ska arbeta med.

5. 3D skrivare; Med vara 3d skrivare kan vi realisera det kreativa skapandet. | ett av vara nuvarande teman far eleverna
trana entreprenorskap i kombination med matematik. De far designa en matsked.

6. Slojdrum och malarrum; En viktig del i att skapa ar att kunna gora det i olika material. Att skapa en interaktiv plansch
eller framtidens glasdogon kraver arbete i vart malarrum eller sléjdbankar.



Layout lokal the Factory
Ca 450 kvm

A: “Dirty space”, 3D printers, verktyg, sldjdbankar
B: Temayta, digitalt skapande

C: Temayta, digitalt skapande

D: Temayta digitalt skapande, storre projekt, konst
E: Workshop/lektioner

F: Forrad, sakerhetsskap

G: VR, AR, media, greenscreen

H: Seminarie/debatt

I: Utstallning, prototyptestning, greenroom

J: Entré, kontor
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